Utiliser la Handibot

[EN COURS] Une intro simple pour utiliser la Handibot : Fraiseuse a commande numérique de zBis
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Introduction

/!! Le tuto est en cours, n'hésitez pas a compléter !Une intro simple pour utiliser la Handibot : Fraiseuse a commande numérique de zBis

Matériaux Outils

I Handibot Manual

Page 1/6


https://wikifab.org/w/index.php?title=Sp%25C3%25A9cial:T%25C3%25A9l%25C3%25A9verser&wpDestFile=Handibot_Manual

Etape 1 - Trouvez le PC Handibot et ouvrez la session "Handibot"

C'est celui sur lequel tous les bons logiciels sont installés pour que vous puissiez utiliser la machine.

Alternativement vous pouvez installer les logiciels nécéssaires sur un autre PC via le tuto préliminaire Installer les logiciels pour la
Handibot, mais il vous faudra les codes de licence, demandez les a I'équipe

ELEMENT DE
TRANSITION

Etape 2 - Vérifier que vous avez les
bons logiciels

Pour découper des piéces avec la Handibot, vous devez avoir ces
logiciels installés :
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- Inkscape, qui permet de faire des dessins en 2D (idée>.dxf)

- Vcarve Pro, qui convertit les dessins 2D en parcours outil ShOpBOt 3 Sb Edlt
(.dxf>.sbp)

- ShopBot 3, qui pilote la machine a partir des parcours outils
(.sbp>objet fraisé)
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VCarve Pro  partworks 3D
ShopBot Edition

Etape 3 - Créez votre dessin avec inkscape
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_IMG_20180131_103019.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Capture.PNG
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Soft.JPG

Etape 4 - Enregistrez le en .dxf

fichier>enregistrer sous>choisir "dxf"
Attention a mettre vos unités en mm.

0 Nouveau document 1 — Inkscape
Eichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide

" Nouveau Cr+N | x:|o000 > v:|0000 = L: e
Y Mouveau a partir d'un modéle... Cerl+AREN |y ey b ey
B3 Quvrir... Ctrl+0
Docymants récents 3
Recharger
Enregistrer Ctrl+S
Maj+Ctrl+5
Enregistrer une cfpie... Maj«+ Ctrl+Alt+S
Ctrl+|
[E} Exporter au format PNG... Maj+Ctrl+E
= Importer un Clip Art...
2 Imprimer... Ctrl+P
& Nettoyer le docyment
Z' Propriétés du document... Maj+ Ctrl+D
¥ Fermer Ctrl+W
@ Quitter Ctrl+Q
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Fond: N/A . - . : |
Contour : N/A [ H[] .| % @ -Calquel |v Enregistrer le document sous un nouve;

@ Nouveau document 1 — Inkscape
P Sélectionner le fichier dans lequel enregistrer
@ Sélecti le fichier dans lequel enregi X
2
E’Wrsrda\u:l-&mau v| (- 15 By
SVG Inkscape (".sva) L-l-l-
SVG simple (".svg)
* r OneDri{ SVG Inkscape compressé (*svgz)
5 = SVG simple compressé (* svgz)
gk Portable Document Format (" pdf)
Cairo PNG (*.pna)
[Vl ~ Ce PC |PostScrt (ps) £
- PostScript encapsulé (" eps)
Bureau e Métafichier amelioré (*emf)
e Métafichier Windows (" wmf)
. Réseaul PovRay (* pov) (chemins et formes seulement)
=™ JavaFX (" fx)
o R s Dessin OpenDocument ("odg)
Bibliotheques LaTeX avec des macros PSTricks (“tex
cante ou coupante (AutoCAD DXF R14) (" dxf)
! Palette GIMP (.gpl)
£ Fichier HP Graphics Language (" hpgl)
CePC Canevas HTML 5 (" html)
Exportation Jessylnk PDF ou PNG compressée (" zip)
< Fichier HP Graphics Language pour table tragante (" plt)
* SVG optimisé (*sva)
2 Fichierz graphigues vectoriels =K1 (" sk 1)
Réseau Graphiques XML Flash (* fxg)
Microsoft XAML (* xaml)
SVG Inkscape compressé avec média (" 2ip)
" Animation Synfig (*.si)
Pt Calques en SVG séparés (" tar)
Type SVG Inkscape (" svg) v Aonuler |
TitreA { I
®- —
» E
E:T‘?,:"r‘ z’:‘: o:0  |Aucun objet sélectionné. Sélectionnez des objets par

ﬁ Table tragante/coupante

Options  Aide

. utilise un type de spline ROBO-Master en sortie

X

iliser une type de ligne LWPOLYLINE en sortie
Umte de base @

Encodage des caractéres: Latin 1

Sélection d'export du calque: _Tout (défaut)

Filtrage du nom du calque:

L EEIE]

Annuler
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https://wikifab.org/images/thumb/0/06/Utiliser_la_Handibot_dxf.png/ia-b9b5341c92b4cf528d74110b2c6574b2-1000px-Utiliser_la_Handibot_dxf.png.png
https://wikifab.org/images/thumb/3/3e/Utiliser_la_Handibot_unite_mm.png/ia-b70a5394029b61efef3803de61f1c656-1000px-Utiliser_la_Handibot_unite_mm.png.png

Etape 5 - Préparez votre fichier de
coupe avec V carve Pro

OQuvrez Vcarve Pro

Importez votre . dxf G \H(B%&E[u!& 7

Litensed i
21 - panano

Etape 6 - Brancher la handibot a votre PC

_ “'r

Etape 7 - Allumez la Handibot

Vous trouverez le bouton ON/OFF & |'arriére de la machine Si tout
va bien, vous verrez des LEDs vertes apparaitre

ON/OFF switch
(main power)

Etape 8 - Lancez le logiciel , P ———
ShUPEOL s59 Exc10 clan anias) ) Y -93:4999
Il est EXTREMEMENT IMPORTANT que les étapes précédentes — = 7 1.26874

200 [ 100

aient été suivies dans l'ordre.

o Speeds
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_ONOFF.JPG
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Shopbot_3_opening.png

Etape 9 - Changez de Fraise

Attention les fraises CACOUPE !

Etape 10 - Déplacez votre fraise au zéro de votre travail

Cliquez sur la petite icone jaune
Une fenétre jaune apparait, vous pouvez maintenant déplacer la fraise avec les touches du clavier !
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Fraise1.JPG
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Fraise2.JPG
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Fraise3.JPG
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https://wikifab.org/images/thumb/1/17/Utiliser_la_Handibot_Shopbot_3_moving.png/ia-03918b544be7981064e42342a11f416b-1000px-Utiliser_la_Handibot_Shopbot_3_moving.png.png

Etape 11 - Faites le zérodela
machine

Easy pizzy : vous cliquez sur zero.
Ceci permet a la machine de savoir ou elle doit commencer le travail

que vous allez lui demander

Notes et références

Ici quelques adresses utiles Un guide shopbot de troubleshooting [1]
Un lien pour télécharger le manuel original : https://www.manualslib.com/download/1068441/Shopbot-Handibot.html

Un tuto assez complet pour utiliser VcarvePro http://docs.handibot.com/doc-output/Create_1.pdf
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Utiliser_la_Handibot_Shopbot_3_zeroing.png
http://shopbottools.com/ShopBotDocs/files/ShopBot%20Tech%20Support%20FAQ%202016%2009%2012.pdf
https://www.manualslib.com/download/1068441/Shopbot-Handibot.html
http://docs.handibot.com/doc-output/Create_1.pdf
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